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Juego dramatico centralizado:

“La representacion ficticia de una accion, de ungeriencia,
suele dispensarnos del intento de cumplirlas eplano real”
Jean Genét

Este trabajo propone un doble juego. Por un ladotgar una secuencia de juego
dramético centralizado como eje del desarrolloadenidad didactica. Y por el otro,
desarrollar, brevemente, un proceso de analisisadi@rea aulica, que permita
descubrir aspectos que estaban presentes perareisibles en el inicio de la
reflexion. Para lo cual recreamos dos situacioneservadas cuyos principales
protagonistas son los chicos, la docente y un terapue oficia a modo de co-
pensor. Y... como a ensefiar a jugar también snder abramos la puerta para ir
a pensar

Situacién uno

“Se me rompié la pierna...ah! no, la pata”
“O el Juego de la veterinaria”

Sintesis de la situacion.

En una sala de 4 afos, la docente propuso unarségude juegos
dramaticos en el marco de la Unidad Didéactica “legekinaria” Se habia
realizado ya una visita al negocio, con entrevjssésaciones de compra —
ventas, observacién de animales, de objetos, etcprimera vez que se
propuso jugar, solo, o casi solamente, aparecidlalel veterinario, con la
pelea resultante entre los chicos ya que todosajuserlo y la consecuente
desesperacion, angustia e impotencia de la docente

“Estos chicos no saben compartir!! Todos querianetereterinario! No
se prestaban el gorro!”

! Articulo publicado en la Revista Trayectos N°RS. As. Octubre 2007
2 Genet, JeanEil balcén, Severa Vigilanciay Las sirvierit&sl. Losada. Bs. As. 1998



Ese era el problemgEste es el problemaEsta pregunta generd una
inquietud. Una inquietud que abri6 otro juego: elareflexion.

Para enriquecer el juego, la mirada y el conocimidn del entorno.

Para analizar y reelaborar la propuesta, a paeireste primer juego
“frustrado”, se formuld, primero con la docenteJuggo con el grupo, un
esquema de objetos y relaciones: ¢qué habia estdenaria visitada? ¢Qué
sucedia? A partir de alli se inventaroontrastesque enriquecieran tanto el
juego como el conocimiento del entorno. En prirgipiparecierootros roles
como por ejemplo, lodiferentescompradores, actores del negocio. Surgio la
posibilidad de “interpretar” a los animales y ndosoesar a los peluches para
ese fin. A esta altura ya teniamos un abanico ruasirgeresante de roles a
jugar y a intercambiar.

A su vez; para profundizar mas aun en “el juegdadepersonas y los
animales”, y con el objetivo de desarrollar la «iged imaginativa y de
enriguecer la observacion del entorno; se propus® apda uno de estos
personajes se encarara de diversas maneras. kesosripara diferenciarlos
fueron muy sencillos, pero potentes, a juzgar pafecto en el desarrollo
posterior del juego:

- pensar / observar (se habian tomado fotos) /agvbanventar las
caracteristicas de las personas, en cuanto a tedaafio corporal, vestimenta,
modo de caminar, rasgos, detalles, peculiaridadas lo cual encaramos
preguntas del tipo de: ¢las personas somos todak$y Caminamos igual?
Como nos vestimos? Qué edades pueden tener? Y niosalas? Qué
caracteristicas “jugarles”? Distintos tipos dedaess y enfermedades, diversos
tamanos, posturas, etc. Asi, aparecieron en ebjueg

- abuelos “encorvados” llevando a sus perros,

- niflos que llevaban a su gatito enfermo,

- padres, hombres y mujeres, con rasgos particulares

- diferentes tempos de caminatas,

- un nene caminaba con mucha dificultad en cuatmspdia
rengueandogorque tengo lastimada una pata

En segundo término, se pensé inclairvariable de lo espacial con el
mismo objetivo: enriquecer la mirada del entoriguego y ofrecer sectores
diversos de juego, en los cuales pudieran distabui evitando asi,
amontonamientos. Si bien, estos suceden igual ggmones mas profundas,
subjetivas, que tienen que ver con el encuentro elootro (competencia,
celos, amores y odios); desde lo pedagdgico podemyamizar una “oferta
espacial’ diversa y variada para no provocar leegeflesde la misma
propuesta docente.

Se plantearon diversos sectores: una mesa hizardéla; en la que se
daban inyecciones, se auscultaban las mascotasndaban piernas, perdon
patas, etc. Se agregé una mesa como lugar de gelyalentrega de la



mercaderia, copackagingfabricados por el grupo, aportados por la docgnte
las familias: bolsas de papel y cajas de alimemas perros y otros
productos. En otra mesita mas pequefia (sacadandéh)y se plant6 la caja,
con su caja registradora, su cajera, los billédéssmonedas y las facturas. jUn
lujo para la DGI!

Asi, el veterinario, de ser el Unico protagonistaedta historia paso6 a ser
uno MAas entre varios que interaccionaban con énfiquecio la mirada del
contexto, se ensefié el rol complementario, propaieotros roles. Se
recrearon posturas, actitudes, atuendos y carstctes de los roles
observados.

Seria factible articular con una secuencia de simecorporal en la que
se partiera de estos saberes corporales previpeegaxios en las posturas de
los animales, sus rengueras, el abuelo encorvaata) grganizar propuestas,
desde los contenidos de la disciplina que enriguaai el repertorio de
movimientos de los alumnos.

Tres conceptos que, articulados, posibilitaron essguegos:
Secuencia, tematica y dinamica.

La secuencigde juego) permite, ir construyendo, ir aproxinmaselal
conocimiento. ¢ Se puede ensefiar algun topico esalmaez? Alguien puede aprender
en una sola oportunidad? O con un Unico contagtiektobjeto de conocimiento?
Creemos que no. Pensemos por ejemplo, cuando regrersdido algo, jcuanto nos
costo aprender a manejar, a nadar, a andar efebacia entender y poder operar en
estas maquinas que ahora nos permiten escribi@ntGumos costé y aun nos cuesta
aprender a ensefiar!! La organizacion de variasatraationes secuenciadas permitio ir
ajustando tanto la mirada y propuesta docente darapropiacion por parte del grupo
del encuadre y de las ideas que fueron surgiendo.

El dispositivo docente fue pensado desdéindmico y desde laematica.
Retomemos y analicemos la intervencion que apuet@riguecer la cantidad y calidad
de los roles y de espacios, ¢ qué provoco estouelronnterjuego en la dinamica
grupal porque aparecieron opciones para eled@s kmmplementarios, espacios de
juego, etc. Se transformé una dinamica rigida,wsoBolo veterinario y el resto al
asecho, esperando serlo; en una dinamica plastinazonflictos pero, en movimiento.
Y en cuanto a leematica al enriquecer el juego de roles y de espaciodedies
contenidos de la Unidad Didactica y desde los objatconocer de la misma se
aprendido mas del “tema”. Para lo cual fue necesaniier a mirar el ambiente,
aprehenderlo desde otras aristas, no registradas incio.

Nos preguntabamos “¢ cudl era el problema?A esta altura del analisis,
podemos decir que la etiqueta del problema ha @alobiya no eséstos
chicos no saben compartir (el gorro del veteringltisino “faltaba con quien
compartir’. Esta lectura e interpretacion del problema esigntada desde los
siguientes ejes:

- no hacer responsable del “fracaso de la actividadiina supuesta)
dificultad de los chicos para jugar y/o comparilicar, en cambio, un



compromiso en los docentes para ensefiar situagiarréticamente: a
esos chicos, en esa escuela,

observar el ambiente social y natural, “mirar lwviokcon otros 0jos”,
ampliando la mirada del entorno,

jugar “ese contexto” permite conocerlo, elaboraajmrehenderlo,
enriguecer el juego posibilita el encuentro consigeMmo y con el otro
desarrollar la creatividad del docente y del grupo



Situacion 2

“Se rompio el colectivo”
“O el Juego del kiosco de diarios y su entorno”

Sintesis de la situacion.

En una sala de 4 afidgstaban dramatizando el puesto de diarios y surent
en el cual incluyeron colectivos, taxis, canillit@®mpradores, cafeteros, amigos del
diariero, etc. De pronto el chofer gritae’ rompid el colectivose baja, o intenta
hacerlo, y otro lo frena diciéndop®r ahi no se baja, la puerta esta dlgefialando un
lugar que habian acordado como puerta. El choféracaesapuerta, logra bajar y se
inclina con una herramienta —no tenia ningun objdtovueltas con las manos, hace
ruidos y gestos de esfuerzo, se levanta, mira s Mdice Ya estd. Todos los demas
pasajeros, lo observan atentamente y lo esper@npamente. Se sube y vuelve a hacer
otro ruido, esta vez el del motor andando, mientraseve el volante. Luego alguien
toca el timbre haciendo el sonidoing, ring”, el chofer hace jShhh”, imitando el
soplido del colectivo cuando frena y se abre latpu&n el sector kiosco, hay un nene
gue vende videos, varias nenas que acuden a coepmo que habla por el teléfono
publico que esta al lado del kiosco. Todos paidicgn del juego, de diversas maneras,
jugaban su rol sosteniéndolo algunos, cambiandoés,0 con momentos de armonia y
otros de desacuerdo y disconformidad.

Analisis de la situacion

A diferencia de la situacion anterior, esta no emés un obstaculo, por el
contrario parece exitosa. No fue asi, hubo probdeymmuchos, la gran diferencia quiza
radique en que no fueron tan frustrantes como eurimler caso. Ademas, desde un
inicio se consideraron, escenarios complementagiosun contexto dinamico, en
movimiento e integrado por diversos actores etingtines. jComo la realidad real!

Kiosco de diarios con su kioskero, compradores, canillita y otros
interlocutores; asi como con los elementos neassgrara armar el puesto y los
productos que alli se venden. Celementos necesaria®s referimos a que con la
creatividad de nifios y docentes se armo el pugatgue no se contaba con elementos
“verdaderos” que ofrecieran todo servido. Muy clas la vifieta de Tonucci, al
respecto:

% Se recrea una experiencia de una instancia deafiém en el profesorado de nivel inicial en lauzta
Normal N° 3 GCBA
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Otro puesto de diarios: el de enfrente, en diagonal. Surgio ir a visitalalia

de la experiencia directa, se lo comparé con édjitaal”.
Camioneta que provee los diariastraia los diarios y luego se llevaba los que

no habian sido vendidos.

Colectivos colectivo en si: con sillas en fila de a dos,apa®s con carteras,

valijas, gorros, vestidos, boletos, dinero, y uafehrotativo
Taxis: choferes con una silla por auto y un bloque ptante

Teléfono publico: al lado del kiosco habia uno, y no pasé desapécciiara los

nenes
Plaza: aparecio en los dibujos, no tanto en el juego driama
Transeuntes algunos subian al colectivo o al taxi, otros coabpn en el

* Tonucci, FrancescoCbn ojos de nifio’Ed. Barcanova. Italia. 1983



kiosco.

La interrelacibn dinamica de estos actores, as@dos por diversas
instituciones, como trabajo, tiempo libre, educacidio lugar a que este juego fuera
enrigueciéndose, como el anterior, desddiféimicay desde ldematica.La decision
de no jugar solo al kiosco redundd, en ambos aspe¥t que esto implico variedad de
roles y escenarios a componer, y mayor conocimidetcentorno. Aqui la tematica
estaba centrada en la comprension del ambienteahatusocial. Ambiente, como
escenario y como objeto de conocimiento. En este, dae el entorno mas cercano (el
kiosco estaba frente al jardin) pero visto con prEfundidad creciente, desde una
mirada creativa, tanto por parte de los docente®quor los chicos.

La primera vez se jugd con los objetos y muebles habia en la sala.
Previamente se habian observado y analizado labilmzsles ludicas de estos
elementos en relacion con el recorte elegido. Llisos nos sorprendieron una vez
mas!! Asi, a un nifio se le ocurridé usar simbolicateeun bloque para representar un
video (las cajas de video); otro, a la preguntzate qué hacer el teléfono; mird, mird
para un lado de la sala, para el otro. Se le veidaecara como le corrian los
pensamientos! Y ahi esta! Dijo su expresion. Fudendo a bloques, tomo uno y dijo
“este es el teléfondaravillosos!!

El bloque que eligié era mas o menos asi:

En sucesivas actividades se sigui6 jugando, emdgojy juego se hacian talleres
para hacer y “arreglar” los objetos y juguetes saes para el juego. Y siempre, habia
material no estructurado (telas, cintos, cartomds,) que permitieran el juego de
significante — significado, el “como si”.

Los saberes previos de los chicos nos maravillakms llamé muchisimo la
atencion, jcomo habian escuchado, registrado eldsodel colectivo!! Y como
pudieron recuperarlo, transformandolo, creandolo ko boca para poder jugar ese
sonido!! Se podria articular, este emergente, eoaldboracion de una secuencia de
musica en la que se resaltara la escucha del entossonidos del barrio, escuchar la
ciudad como un ambiente sonoro.

“Los chicos no se concentran” “Su periodo de aten@s breve y labil” A
juzgar por estas situaciones, pareciera mas bam ltocontrario: jugaron mas de una
hora, observaron concentrados y estableciendoarkx entre la imagen mental de un
teléfono, por ejemplo, y las formas que observabanlos objetos de la sala;
reconocieron sonidos del ambiente y los llevarojuedo. Registran mucho mas de lo
gue creemos Yy con una sensorialidad muy fina. Ritailes que nos enriquezcan con
sus conocimientos y nos informen sobre como vemweido, es un privilegio de los
maestros.



«  “A modo de cierre”

Deciamos en el inicio que abririamos un doble qued de los chicos y el de
nosotros, los docentes. En cuanto a los primesgseramos haber podido reflejar
como han jugado y se han divertido; a la par que d@endido y ampliado su
universo simbodlico. De este modo, han ido constrdgenuevas herramientas para
inventar, comunicarse, y mirar la realidad. Conpeeto a los docentes, creo
necesario subrayar dos aspectos sin los cuales mabgera podido llevar a cabo estas
experiencias. Uno es thisponibilidad ludicay el otro es ehorizonte cultural A qué
se refiere la primera?:

- A estar disponible para jugar con los conceptos,las ideas, con “el mirar”
el ambiente. A estar abierto para descubrir y soiggrse con las acciones de
los chicos. A estar vivo.

- Con horizonte cultural de un docente, queremoslaef@s posibilidades que
tiene un adulto con respecto a un nifio, este haezofunciona como
andamiaje, como posibilitador de una Zona de DelarProximo, de cada
uno de los integrantes del grupo.

Enfatizo la importancia de la intervencion de uralde que registra stalidad
de disponibilidady su horizonte cultural como significativos para si y para el
aprendizaje de su grupo.
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