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Algunas preguntas y algunas respuestas sobre:
Juego -Trabajo y Unidad didéactica

Lic. Noemi Burgos.

El juego-trabajo es una oportunidad y un dereche tijegnen los/as nifios/as para
implicarse como sujetos en la construccion de prtmgede juego, no sélo individuales,
sino, y principalmente, colectivos.

Pero para que estos proyectos de juego puedan &faetos organizativos, es

necesario abrir tiempos y espacios que permitaradlajo colectivo con los objetos,
con el medio ambiente y con los otros.

Los encuentros que los docentes promueven enpagaitratar de organizar propuestas
de organizacién didactica que den sentido al juegmajo, nos han permitido registrar
algunas preguntas que se reiteran, tales como:

¢, Como se articula el juego - trabajo con la Unida®idactica?

Esta pregunta tiene que ver con nuestra propiartdstLas circulares técnicas de la
década de los 70’ vinculaban estrechamente la drilddactica con el juego —trabajo.

Su titulo mencionaba el juego colectivo que seepifa lograr con el grupo total de
nifos: “Jugamos a la tienda”, “Jugamos a ser boosbeetc., pre-disefiando el motivo

de juego de los/as nifios/as. Se pensaba que ésigf mostrar lo que debian hacer
los/as alumnos/as, para que ellos/as lo aprendieran

Ademas, “supuestamente”, todos jugaban a lo mignet/la docente proponia qué,

coémo, con qué, dénde y cuando jugar.

De alli la necesidad de contextualizar estas psipsalidacticas en una Argentina en la
que se discontinuaban los gobiernos democraticas ‘gwlpes” militares que
necesitaban formar sujetos dociles, con capacidad pjecutar 6rdenes que otros
impartian. De este modo, la infancia era intergelamh un modo de jugar la realidad tal
como se la queria imponer.

No obstante, muchos/as docentes resistieron estpugsta organizativa porque
percibieron la “ineficacia” y la “ineficiencia” deretender que todos los nifios jueguen a
lo mismo. Algunos, como Hebe San Martin Duprat ist@®ra Fritsche, llevaron a la
practica una propuesta de juego democratica, carrelacion dialégica entre docente-
nifio y objeto de conocimiento.

La censura de las dictaduras, adunada a las perdaléibertad que se internalizaron
por temor, desconocimiento o fidelidad con las rammwigentes, hizo su punto de
inflexion en el juego-trabajo. Con la reaperturenderatica, hubo busquedas diferentes
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de espacios de libertad para ejercer el juego. &uente, las propuestas de Hebe San
Martin, Lydia Penchansky de Bosch, se presentasoroordenadores del pensamiento
pedagogico democratico. Se habld, entonces, detagooismo infantil y del
pensamiento critico de la docencia responsableUhidad Didactica se definié en
funcidn de los contenidos de ensefianza y del ctinsocial y cultural en que viven
los/as nifios/as.

El juego-trabajo se ubic6 como momento sumamenp@iitante para que los nifios/as
puedan organizar sus propios proyectos de juegoielefio a qué jugar, con quién
jugar, con qué jugar, dénde jugar, cuando jugar. ®puesto, este protagonismo
infantil puede ejercerse con un/a docente que @rihos tiempos, los espacios y los
materiales para hacer posible e interesante ebjuegn la propuesta didactica se
incluyen los materiales de juego que han de prassmtvinculados no sélo con los
contenidos de la Unidad Didactica sino con la ndeesde promover juegos colectivos.

Dicho de otro modo, la Unidad Didactidacluye al juego-trabajo en su desarrollo pero
no impone o predetermina un resultado de ese j&gjo.aporta elementos materiales
para que los contenidos curriculares se transforamenerramientas para posibilitar el
juego.

¢Por qué es problematico discernir cuando y como mevar los

materiales de los rincones de juego? ¢ Qué habriagtener en cuenta?
Suele suceder, por ejemplo, que el rincon de diaat@bnes tenga pocos elementos, e
igual sea necesario retirar algunos de ellos pdapieifios no los utilizan. En este caso,
habria que indagar si no los utilizan por no sgima qué sirven o porque ya no
revisten interés para sus juegos. Esta situaci@ esté indicando la existencia de
algunos criterios para seleccionar materiales:

1. La posibilidad de uso por parte de los nifos.
Es posible que estos mismos materiales que, enamento determinado se retiran,
vuelvan a incorporarse cuando si tienen efectivabpimlad de uso por parte de los/as
nifios/as.

2. Materiales que dan participacion a los/as nifios/as.
Por otra parte, material en tamafio natural, parempla mesa, paneras, tazas, escobas,
biberones, etc., pueden incluirse en mas de urdadmpara dar mayor participacion
infantil. Cada juego-trabajo puede dar lugar a pcotbnes de los nifios/as que han de
incorporarse a los rincones donde se guardan |tevialas.

3. La necesidad de exploracion y conocimiento de laterales.

! Definida como la propuesta organizativa para keéanza de contenidos significativos alrededomde u
experiencia del contexto social y cultural de loBoa que posibilita que ellos puedan apropiarse,
cuestionandola, comprendiéndola y transformandala tas diferentes Opticas de las éareas de
conocimiento curricular.



Cuando se reemplaza un material por otro se analizhes el grado de complejidad
gue tiene el que se incorpora. Este retiro e irmapdn de materiales tiene que hacerse
notar a los nifios. Los que se incorporan, requisezrpresentados al grupo de nifios
con claridad, con el tiempo y el espacio necesgrara su exploracién antes de ser
utilizados en los juegos trabajos. Ademas de cotalgara ubicar los elementos que se
incorporan en los lugares correspondientes, lasfass/as pueden traer elementos de
sus hogares para compartir con su grupo de pares.

4. Los materiales condicionan el tipo de actividadalizar.

La masa y la plastilina que es usada comunmenta pasdelar, luego de la
manipulacion y la exploracion, puede ser utilizpdea representar (sustituir objetos) en
los juegos de dramatizacion (como fideos, alborgligaracoles, gusanos, palitos, bifes,
velitas, etc.)

En el caso del dibujo, si bien la preferencia d#a® nifios/as se inclina hacia los que se
deslizan bien en las diferentes superficies, comroegemplo, la tiza, los fibrones, es
importante incentivar experiencias de grabado aiezlen hacerse, por ejemplo, en la
tierra 0 en la arena humeda.

Las esponjas suelen ser mas econémicas que lalgsinyg mas econémico aun puede
resultar la pintura con manos y dedos. Una cuestsorespetar la negacion a este tipo
de actividad, pero otra muy distinta es que nodfszcamos la oportunidad de
experimentar con variados materiales que, aderst#s) a nuestro alcance.

5. La variedad de los materiales enriquece el juego.

Es importante también incorporar materiales corclegdes se puedan hacer diferentes
experiencias, ya sea auditivas (las que hacen tegdpermite tener protagonismo y les
facilita explorar distintas formas de accionar @los para producir variantes en el
sonido), sensitivas (para percibir las diferenéasuras, o diferentes temperaturas), para
hacer “magia”, o para hacer variados experimetas,

6. Materiales de usos multiples. (no estructurados)

El agua, la arena, vasos y botellas de plastiearipas, trapos, mufiecos, barcos, autos
y materiales varios de cotillon, moldes, palitasra@s, sabanas o telas amplias, cuerdas,
etc., son materiales de bajo costo que pueden datirel desarrollo de proyectos de
juegos-trabajo.

7. Materiales de un uso (estructurados) en relacidm pautas psicoevolutivas y
socio-culturales.

Muchas veces se incorporan rompecabezas de caresajpueden ser resueltos por
“ese” grupo de nifilos/as 0 no se tienen en cuerd@dagumagenes gque se presentan sean
significativas para “esas” comunidades. Tambiédessecha la posibilidad de elaborar
materiales con los mismos nifios o con las famyida comunicacién que implica
construir objetos compartiendo un lenguaje comurmprgcesos de produccion y
circulacion de saberes.



¢Hay que presentar materiales en todos los sectorgssi es asi cOmo

hace el docente para coordinar, observar y evalual juego?

Es necesario que el/la docente presente los mategae hay en los diferentes sectores
de juego para que los/as nifios/as puedan plandgiggrdonde, con quién, como han de
desarrollar su juego. Esta presentacion implicalgsienateriales han sido explorados
previamente por los nifios/as en variadas activilgdgue pueden ser, efectivamente,
utilizados por ellos/as.

Es importante tener en cuenta que, segun los rmle@®y el sector donde se ubiquen, se
favorece el logro de determinados objetivos, pemgjo:

» El sector de dramatizaciones favorece que los ni@ogan oportunidades de
juego dramatico, que asuman roles en sus juegog B integren en pequenos
grupos de juego.

Si bien en la sala de los mas chiquitos puede aar&rhogar, en las otras secciones
puede seguir armado pero con la incorporacién s @lementos. Titeres, radio, reloj,
articulos de tocador, etc., siempre que se demasjige l0os nifios necesitan jugar con
determinados materiales del contexto social y cailtu

Se ira variando su ambientacion con juegos relai@vias profesiones: médico, maestra;
a los oficios; albafil, mecanico, a los servidopgblicos: policia, bombero a las
diversiones: el circo, el teatro, la plaza; etc.mba&n se incorporaran aquellos
elementos que caracterizan a los trabajos de sliegpa madres y que no se encuadran
en los convencionales. Muchas veces se rechazamemes que caracterizan a la
realidad social y cultural del contexto del Jangdmque se piensa que no se favorece el
progreso. No se percibe que lo que se intenta @dogunifios puedan, a través de sus
juegos, hacer una lectura critica de la realidalh gue viven y que, si se la excluye, se
impide desocultar las desigualdades sociales qugeteran. Importa que, desde
pequefos, se tome conciencia de la necesidad d&womina identidad colectiva para
que haya respeto por la alteridad y compromisogeoenes han sido desposeidos de los
bienes que hacen a la dignidad humana. No valganclal pobreza, sino hacernos
responsables para erradicarla.

* El sector de construcciones favorece que los njfieguen para ejercitar su
fuerza y su habilidad manual, para que desarrtdl@ocion de espacio-tiempo y
de tamafio-peso y para que tengan la oportunidatede combinando fantasia y
realidad.
Es por eso que a medida que los nifios tienen mdgsarrollo psicoevolutivo, los
bloques de este sector pueden ser mas pequefieadope También hay que considerar
la incorporacion de personajes y animales de jegustjas, tablas, cartones, autos y
diferentes materiales de desecho. Aqui vale ddkarta creatividad metiéndonos en el
juego de armar las condiciones de juego (valgadandancia).
» El sector de arte contribuye, por las caractedstide sus materiales, que los
nifios desarrollen su sensibilidad estética, explgratilicen distintos materiales
y técnicas, y se expresen creativamente mediastectavidades plasticas. Vale
aqui aclarar que los materiales de trabajo no riiene restringirse a los que
provee el mercado, sino, y principalmente, a los podemos tener acceso en
los diferentes medios sociales y culturales. Seesitec conocer la historia



artistica de la comunidad con la que se trabajgeeactuar con sus actores para
generar, en forma conjunta, las condiciones neessgrara potenciar la

creatividad infantil. La comunicacion de las protlones de los/as nifios/as
tiene que encontrar un espacio para las exposkigne, de ser posible, se
instalara cerca de las instalaciones que posibilddimpieza de herramientas y
elementos.

e EIl sector de biblioteca favorece que los nifios rdeien como lectores,
desarrollen la capacidad de observacion, enriqunesacaocabulario, aprecien el
valor estético del material literario e intentenrésr.

Es un sector que tendria que estar alejado delidssry de los pasos de circulacién de
la sala. Los libros tienen que ser ubicados paeasguwisualice facilmente la tapa que,
ademas, le permite reconocerlo y lo incentiva kestura.

Para variar su material pueden incorporarse tedéosliferente tipo: revistas, cartas,
recetas, albumes de fotografias, colecciones d@lpsslibros de imagenes sin texto,
libros de imagenes con texto (teniendo en cuerdacéaacteristicas de cada nivel
madurativo), catalogos, etc. También agregar nazdtpdra escribir: block de papel,

boletas, recetarios, boligrafos, lapices, etc.

* Sector de iniciacion intelectual, cuyo material di@ce el desarrollo de
capacidades de dominio psicomotriz (discriminagiérceptiva, actividades que
favorecen la lectura, la escritura y el calcul@eycooperacion en actividades en
pequefos grupos.

Este sector requiere una seleccion mas precisaarcaal material a presentar, y

las propuestas de juego que ofrece pues exige esarrdllo maduracional

especifico.

Puede integrarse materiales como: encajes, lotguigisetes para armar, material

para enhebrado, laberintos, encastres, materialqbasificar, seriar, cuantificar.

e Sector de ciencias, cuyos materiales estimulen biservacion, desarrollen
nociones de espacio-tiempo-causalidad, posibilittn realizacion de
experimentos simples, y el contacto directo coasgrobjetos naturales.

Se incorporaran elementos paulatinamente y comridcipacion de los nifios: piedras
de diferente tipo y tamafio, variedad de hojas, l&snibulbos, frutos secos, etc. Las
plantas o germinadores y animales se atenderanad® montinuo procurando un
habitat adecuado (terrario, acuario)

 Es conveniente estar atentos a la necesidad deporeo sectores “no
convencionales” (Monaco de Fernandez, 1990) quegiraar de acuerdo a los
intereses y necesidades del grupo y la creativiédd docente, por ej., sector de
la huerta, del tesoro, de experiencias musicaéesotillon, de los disfraces, etc.

¢ El juego - trabajo es organizado por el nifio en @sencia de ciertos
materiales colocados con intencion por el docentgZEsto no hace que
sea dirigido y directivo?

El juego tiene que ser planificado por el/los/l@®s/as. Lo importante es favorecer el
surgimiento de nuevos juegos O crear nuevos imsr@scorporando variedad de



elementos y materiales que posibiliten que el ®mificuentre el apoyo concreto que él
considere apropiado para desarrollar su juego. &larael docente tendra en cuenta los
datos del diagndstico grupal, que le permiten cenoecesidades e intereses, nivel de
desarrollo y tipo de juegos que realizan sus alwiaso

Es dificil hablar de juego libre cuando los amlesnty materiales de juego lo
condicionan. De alli que habria que hablar de jysgoificado por los propios nifios en
funcién de los materiales y espacios que se legemv El juego se convierte en dirigido
y directivo cuando se espera un determinado proddet su juego, cuando se da
formato previo al juego infantil. Es constructivaando puede participar de él
activamente sin responder a un determinado prodijetio.

¢, Como interviene el docente en relacién con los neaiales para el
juego?

Los materiales seleccionados criteriosamente slevamtes como herramientas en la
construccion del conocimiento,

La intervencion de los educadores incentiva a IBesna conversar y a colaborar con
los otros, orientandolos para que pueda concretar psopios planes de juego o
estimulandolos a alterarlos si el nifio se muesttasesado. Su tarea es apoyar, animar,
sugerir alternativas, participar activamente degjude los nifios.

Al inicio del juego-trabajo, el maestro hace unquyefia introduccion para presentar los
materiales y sus diferentes formas de utilizaciara ello se cerciora si la cantidad de
material es suficiente para que todos los nifiodgeparticipar. También puede
preparar un material adicional para ampliar los y@ctos de juegos-trabajos
desarrollados en dias anteriores.

Esta actividad introductoria con materiales va guafiada de las preguntas: ¢ A qué van
a jugar? ¢ Con quién? ¢Con qué?¢;,Cémo? ¢ Donde? g€ileEndna invitacion a jugar,
pensando, haciendo e interactuando con los otros.

Una vez iniciado el juego-trabajo, los nifios tiengeortunidad de utilizar y explorar los
materiales. Las docentes los motivan para encomtr@vas formas de utilizacion de los
mismos, conversando con ellos sobre lo que estéierttd. Las preguntas abiertas,
(como ¢te parece que asi vas a poder construuesitgs? ¢Buscaste otros elementos
para hacer el puente? ,0 devolviendo al grupmtaguntas que planteé uno de los
nifos), la demostracion acerca de como utilizamaseriales, en ocasiones, posibilita a
los niflos espacios para aprender observando asétdeando con sus comparieros.

“Una forma de favorecer el surgimiento de nuevasgps 0 de crear nuevos intereses
es incorporando variedad de elementos y materiglespermitan que el nifio encuentre
el apoyo concreto que el considere apropiado pasadrollar su juego.” (Ménaco de
Fernandez, 1990).

¢, Desde gué sala es posible desarrollar un juegaahajo?

En sala de 2 y de 3 es posible el juego-trabajmmie y cuando se le ofrezcan
materiales adecuados, por ejemplo, bloques grafhdiesios y huecos para apilar, o
rompecabezas de pocos cortes para componer y desgemobjetos. Como estan
transitando aun el periodo sensorio-motriz, nemeseambular transportando autos,
cajas, cajones, rodados de distinto tipo.



También son necesarios los mufiecos para posilalijfaego dramatico y gran variedad
de elementos para dar respuesta a sus necesigagegd simbdlico.

Es importante que los nifilos construyan sus progiesentos de juego. No se debe
perder de vista que el verdadero objetivo no esagérial en si sino el juego del nifio

¢, Como organizar el juego-trabajo cuando la sala tiree pequefias
dimensiones? ¢Se puede hacer en otro lado? ¢Se Bi#ar los
rincones?

Cuando la sala tiene pequeias dimensiones el juagajo puede desarrollarse en y
fuera de la sala. Hay que prever cdmo han de airdo$ chicos y los docentes para la
implementacion de esos juegos planificados pomligsnos nifios.

Los sectores de juego posibilitan el orden y omnion de los materiales y puede ser
convenido con ellos qué se ha de integrar a cadalerios sectores teniendo en claro
los objetivos que facilitan.

¢,Cudles son las formas de evaluar el juego - tralmajde los alumnos

para registrarlo?
Se evalla:

- Laincidencia de los contenidos en el juego pragxty organizado por los
nifos.

- Los avances en el conocimiento a nivel individuaimo grupal. A los
alumnos les permite reflexionar sobre lo actuaddreelo planificado y el
producto obtenido.

- Los logros y los errores, los avances y las difedds, la posibilidad de
mejorar lo realizado o de incorporar materialedgmentos, o de realizar
otros proyectos.

A modo de cierre:

Los intereses se caracterizan por ser circunsiascianomentaneos, y en muchas
ocasiones, condicionados por la sociedad de consliamabién puede pensarse que
tenemos en cuenta los intereses del grupo cuandeadidad soélo representan a un
grupo restringido de alumnos (los que se haceparue pueden expresarse con mayor
fluidez por compartir el mismo universo social dae docentes). En cambio, son las
necesidades las que tienen que ser movilizadasi@ak relacionan con los contenidos
que la escuela tiene que ensefar por su signiidat 16gica y psicoldgica y por las
opciones ideoldgicas que define procesionalmergtasEson las que tienen que ser
interesantes de ser aprendidas.
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